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	Zapisovateľ:
	Bc. Ivan Hujsi

	Téma:
	Prehľad splnenia úloh + briefing pre ďalší týždeň


Priebeh

1. Maroš výpočet rýchlosti – problém s prepočtom polárnych súradníc na globálne
· výpočet pomocou guľových plôch je predsa len možný vďaka informáciám o objektoch ako bránka

2. Jaro Rozhodovanie hráča – zrušenie použiteľnosti, nahradenie iným systémom
-
predpokladá sa stromová štruktúra rozhodovania

3. Ivan – navrhnutých 7(8) typov kopov, vytvorenie začiatočnej polohy pre robota. Prvý implementovaný kop silový v stoji problém s vyrovnaním chodidla a zasiahnutím lopty.
4. Juraj optimalizovanie roznožky z 3 sek na 1.5 kde ide o jednoznačne vykonateľný pohyb, 1sek je nestabilná a najvyššia testovaná rýchlosť 0.3 sek je nepoužiteľná.

5. Lubo – vyparsovaný pohyb vyzerá s editore dobre ale pri spustení nie je realizovaný pohyb úspešný.
6. Jano – vyparsovaný pohyb nebol použiteľný, ale po prekopaní celého pohybu sme sa posunuli k pohybu, ktorý by mohol po optimalizácií byť použiteľný.

7. Michal – návrh algoritmu pre výpočet polohy lopty v budúcnosti.

– možnosť ako s priblížiť sa k lopte na čo najmenej otočení a pohybov. Vychádza z polohy robota a lopty maximálny počet otočení je 4.

8. Výpočet rýchlosti pohybu hráča – rýchlosť agenta v čase pripomína periodickú funkciu, dlhším sledovaním je možné pomocou min a max hodnôt odhadnúť priemernú rýchlosť agenta. (je možné rozpoznať polohu nohy?) filter používaný pri guľových hráčoch nie je pre nás použiteľný hlavne z hľadiska času a náročnosti (zapísať do dokumentácie)
9. Rozmiestnenie objektov na ihrisku je možné vypočítavať z informácií, problematika rotácie agenta, ak rotuje agent rotuje aj jeho súradnicová sústava
10. Ďalšie úlohy do tohto týždňa – rozhodovanie hráča a brankára.

– optimalizácia Janovho pohybu, ktorý už je v XML

– dorobenie finálnych fáz pre pohyby

Úlohy

	ID
	Riešiteľ
	Popis

	5.1
	Maroš
	Doplniť prvé tri týždne v pláne

	5.2
	Mišo
	Návrh algoritmu pre výpočet rýchlosti hráčov

	5.3
	Jaro
	Pokračovať v práci na rozhodovaní

	5.4
	Ivo
	Pokračovať v tvorbe pohybov kopov

	5.5
	Juro
	Pokračovať v návrhu brankára - rozhodovanie

	5.6
	Jano
	Optimalizácia pohybu chôdze

	5.7
	Maroš
	Pokračovanie - predpovedanie pozície objektu

	5.8
	Ľubo
	Finalizačná fáza pre pohyby


